OVER MIJ

Ik ben Menno, een 21-jarige jongen met
een passie voor computers en alles wat
daarmee te maken heeft. Sinds jongs
af aan heb ik een natuurlike
nieuwsgierigheid naar hoe dingen
werken en doe ik hier graag onderzoek
naar. [k ben iemand die zowel in
groepsverband als individueel goed
presteert en secuur te werk gaat.

VAARDIGHEDEN

+ Oplossingsgericht

C#

Unity Scripting

Carar

Unreal Blueprint System

ul/ux

AWARDS

Juni 2023 | Overkill
Jury Selection Overkill

September 2022 | CMGT
CMGT Project Customer
Behaviour Award

TALEN

NEDERLANDS

ENGELS

Menno
Stienstra

game developer

. 131646565841 ® mennostienstradev@gmail.com

WWwW.mennostienstra.nl

Stage VR Owl | februari 2024 - juni 2024
e Bij VR Owl heb ik VR trainingen en AR ervaringen
ontwikkeld. Hierbij ben ik ook bij cliénten langs geweest om

de producten te laten zien, en te vragen om wat ze
veranderd of verbeterd wouden hebben.

Stage TCI Saxion | februari 2025 - juni 2025

e Bij het TCI lectoraat heb ik een applicatie ontwikkeld
waarmee medewerkers van de politie in VR weer op
plaats delicten kunnen kijken en zien waar de
bewijsstukken lagen. Ik focuste hier op de
gebruiksvriendelijkheid van de applicatie en heb deze
applicatie ook tentoongesteld bij evenementen.

OPLEIDINGEN

VWO | 2015 - 2021
RSG Tromp Meesters, Steenwijk
e |k heb het VWO met een N&T profiel afgerond. Ik volgde naast
de vakken wiskunde B, natuurkunde en scheikunde ook als
keuzevakken NLT (notuur, leven en technologie) en economie.

Creative Media and Game Technologies | 2021 - 2025
Hogeschool Saxion, Enschede
e Mijn huidige studie focust zich voornamelijk op videospellen
programmeren in C# en Unity. Er worden diverse spellen
gemaakt in groepsverband, maar ook zelfstandig werk ik
aan het verbeteren van verschillende vaardigheden als C++
en 3D rendering.

CURSUSSEN

Unity Turn Based Strategy: Intermediate C# Coding
September 2022

Gamedev.tv

Unreal Engine 5 Blueprints: First Person Shooter (FPS)
Juli 2023

Gamedev.tv



